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DATOS DE INTERÉS

HABILIDADES
Software de desarrollo de videojuegos
Unity, Unreal, Maya, Blender, Substance

Software de dibujo y diseño
Photoshop, Illustrator, Krita, Autodesk Sketchbook

Lenguajes de programación
C#, C++, Python, LUA, HTML, CSS, JS

Idiomas y otras habilidades
Español, inglés, metodologías de desarrollo de proyectos,
trabajo en equipo, resolución de problemas, docencia

EXPERIENCIA
Centro de Estudios Lázaro – 2022/2023
Profesor de inglés a grupos de infantil, primaria y ESO

Divertifica – 2023/2024
Artista 2D de fondos y personajes para ‘serious game’

FrameOver – 2025
Prototipado en Unreal 5 para proyecto por publicar

Robots in Action – 2025
Profesor de diseño y desarrollo web para adultos. Profesor de
robótica y game design a grupos de primaria y ESO

ESTUDIOS
IES Arquitecto Peridis – 2018/2020
Bachillerato de Ciencias Técnicas

U-tad: Universidad de Tecnología y Arte Digital –
2020/2024
Grado de Diseño de Productos Interactivos

CERTIFICADOS
Cambridge ELA C2, Proficiency – 2019

Mejor Expediente Académico, U-tad – 2024

PCEP-30-02, Certified Entry-Level Python Programmer – 2025

CONTACTO
+34 697 39 84 62

migueldiazaceituno@gmail.com

mickel-d.netlify.app

LinkedIn

SOBRE MÍ
Graduado con honores en
Diseño de Productos
Interactivos

Conocimientos dedicados al
diseño, el arte y la
programación

Perfil proactivo y metódico;
atento al detalle y al dominio
de habilidades

Diseñador y programador en
título de Steam, Blast Course

Residente en Leganés, Madrid

Disponibilidad a tiempo
completo

Incorporación inmediata

Carnet de conducir y vehículo
propio

tel:34697398462
mailto:migueldiazaceituno@gmail.com
https://mickel-d.netlify.app/es
https://www.linkedin.com/in/miguel-rashit-d%C3%ADaz-aceituno/
https://store.steampowered.com/app/2655220/Blast_Course/#app_reviews_hash

